Jego da Meméria

Este jogo faz parte do projeto educacional
em saude da Agéncia Nacional de
Vigilancia Sanitaria (Anvisa) que

tem como objetivo introduzir no
ambiente escolar e comunitario, os temas
de saude, alimentacao saudavel, uso
racional e propaganda de medicamentos.

A proposta do jogo é estimular, de
maneira lUdica, a fixacdo dos temas
apresentados. Cada cartdo exibe uma
mensagem informativa ou uma dica
importante sobre cuidados com a saude e
com 0s medicamentos.

Procure o par de cada cartao e divirta-se
brincando e aprendendo!
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